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Los creadores de El Capitán Trueno fueron Víctor Mora y Ambrós. El primero 
se ocupó de los guiones y el segundo de los lápices.����������������
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Víctor Mora  (Barcelona, 1931). Novelista, guionista de 
cómics, director de publicaciones, asesor editorial y 

articulista. Creador de "El capitán Trueno" y muchos otros 
personajes, es uno de los guionistas más prolíficos y uno de 

los narradores catalanes que mejor ha sabido retratar el 
ambiente de la dictadura y la resistencia. El grueso de su 
novelística lo forma la trilogía Els plàtans de Barcelona 

(1972), París flash-back (1978) y El tramvia blau (1985), con 
un mismo personaje, Lluís Martí, que sigue de cerca los 

rasgos biográficos del autor. Entre los premios y distinciones 
honoríficas, cuenta con el nombramiento como Chevalier de 
l'Ordre des Arts et des Lettres del Gobierno francés, 1991; la 
Creu de Sant Jordi de la Generalitat de Catalunya, 1997, y el 

Gran Premi del Saló del Còmic de Barcelona, 1998. Tiene 
obra publicada en alemán, búlgaro, checo, español, francés, 

húngaro, portugués, rumano y ruso.  
Es miembro de la Associació d'Escriptors en Llengua 

Catalana�

El protagonista es el Capitán Trueno, un 
caballero español de la Edad Media en tiempos 
de la Tercera Cruzada (postrimerías del siglo 
XII). Acompañado por sus amigos Goliath y 
Crispín y, en ocasiones, también por Sigrid, 

novia de Trueno y Reina de la Isla de Thule, se 
dedica a recorrer el mundo en busca de 

aventuras que le permitan plasmar su condición 
de luchador por el débil, defensor de la justicia y 

liberador de los oprimidos. 
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La serie fue publicada por Editorial Valenciana en cuadernillos de aventuras de 
formato apaisado (17 x 24 centímetros), con portada color y 16 páginas 
interiores en blanco y negro,[1] de periodicidad semanal. Aparecieron un total de 
1.219 números hasta el final de la serie, en 1976, lo que la convierte en el 
tebeo más longevo en la historia del cómic español. Además, cada año se 
publicó un almanaque con material extra, a lo que hay que añadir 88 números 
de la serie Roberto Alcázar Extra, en formato vertical. 

La profesión de Roberto Alcázar no está muy clara en un principio, aunque se 
describe vagamente como periodista; más adelante, se convierte en agente de 
la Interpol y se dedica a cazar criminales por todo el mundo. En el primer 
cuaderno de la serie, Roberto Alcázar descubre a Pedrín como polizón en un 
transatlántico rumbo a Argentina, y lo "adopta" como ayudante. Pedrín es al 
principio un golfillo callejero al que Roberto debe guiar por el camino de las 
buenas costumbres. El personaje aporta comicidad a la serie, sobre todo 
gracias a las castizas expresiones con que glosa las palizas que propinan a los 
maleantes, como "atiza" o "jarabe de palo". Expresiones eufemísticas usadas 
en estos tebeos, como "¡Ostras, Pedrín!" se hicieron populares. 

Roberto Alcázar y Pedrín  es una 
serie española de tebeos de 
aventuras creada en 1940 por el 
guionista y editor Juan Bautista 
Puerto, propietario de la Editorial 
Valenciana, y el dibujante Eduardo 
Vañó Pastor. Junto con El Guerrero 
del Antifaz es la historieta española 
más popular e influyente de los años 
40. 
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15 de marzo de 1962: Quino dibuja Mafalda  como parte de una campaña para 
las lavadoras Mansfield, pero ésta no se realizó.  
�
�

LA PRIMERA TIRA (29 de Septiembre de 1964): 

 

��

LA ULTIMA TIRA (25 de Junio de 1973):  

��

QUINO, Joaquín Salvador Lavado, 
nace, hijo de inmigrantes españoles, 
andaluces, en la ciudad de Mendoza 
(Argentina) el 17 de julio aunque en 
los registros oficiales conste nacido 

el 17 de agosto. 
Desde que nació se lo llamó Quino 
para distinguirlo de su tío Joaquín 

Tejón, pintor y dibujante publicitario 
con quien a los 3 años descubre su 

vocación. 
�
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Libro que repasa la vida y obra de Josep 
Escobar (1908-1994), ilustrado con 

abundante documentación gráfica. Se trata 
de un libro divulgativo en la línea de los dos 
volúmenes sobre la Escuela Bruguera que 
ya publicó Antoni Guiral, pero dedicado en 
exclusiva a la figura de Escobar. Los que 
disfrutaron de aquellos dos, seguramente 

disfrutaran de éste, que se ha realizado con 
la colaboración de los hijos y nietos del 

autor homenajeado. Aunque también está 
abundantemente ilustrado y con 

generosidad (por ejemplo, cuando comenta 
los diferentes personajes de Escobar se 
reproducen algunas historietas a página 
completa), el resultado es mucho más 
denso, con más "chicha" y mucho más 

satisfactorio en general que El gran libro de 
Mortadelo y Filemón (2007) y El gran libro 
de El Capitán Trueno (2006) que publicó la 

misma Ediciones B, que eran productos más 
visuales y "libros-regalo" que un verdadero 
estudio sobre los personajes y sus autores��

Junto con Ibáñez, Escobar fue el indiscutible rey de la 
historieta. Con motivo de que se cumplen 100 años del 

nacimiento del creador de Carpata  y Zipi y Zape la 
Editorial Ediciones B edita “El mundo de Escobar” 

Joseph Escobar nació en Barcelona el 22 de octubre 
de 1908 

��
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Las mejores creaciones de Ibáñez 
figuran en este álbum, con secciones 
dedicadas a Mortadelo y Filemón, 13 

Rue del Percebe, Rompetechos, Pepe 
Gotera y Otilio, El botones Sacarino, La 
familia Trapisonda y otros personajes no 
tan conocidos pero dignos de aparecer 

en esta antología���

Francisco Ibáñez Talavera (Barcelona, 1936) 
trabajó un banco durante varios años, dibujando 

historietas (su vocación desde niño) en sus 
ratos libres hasta que en 1957 se decide a 
dedicarse exclusivamente a trabajar para la 

Editorial Bruguera, de la que se convertiría en 
uno de los autores más importantes (con  el 

paso de los años, posiblemente el más 
importante). 

En 1958 aparece la primera historieta de 
Mortadelo y Filemón en la revista Pulgarcito�
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Purita Campos nació en Sarriá 
(Barcelona). Estudió en un colegio de 

monjas y cosa curiosa es que solía tener 
malas notas en dibujo, pero en casa 

copiaba ilustraciones de Emilio Freixas , 
su ídolo 

Conoció a Philip Douglas, uno de los 
mejores guionistas ingleses y ella 

empezó a ilustrar Patty’s World (Esther y 
su mundo). Purita se sintió 

inmediatamente identificada con el 
personaje, le recordaba a ella misma en 

su niñez. 

Con este libro se intenta resumir la trayectoria 
artística y personal de Campos , centrándose en las 

portadas de su personaje más emblemático, sin 
descuidar otros aspectos menos conocidos, como 

algunas de las pocas páginas a color directo que ha 
realizado, o los bocetos y dossieres de instrucciones 
en los que basaba las portadas de Esther . El libro 

quiere ser un homenaje serio y documentado a 
cuarenta años de trabajo que están consiguiendo al 

fin un reconocimiento público. 
�
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La edición de las mejores aventuras publicadas de 
Conan de Cimmeria en cómic, por primera vez 

ordenadas cronológicamente para dar una sensación 
de continuidad, de estar ante una gran epopeya con 
principio y fin. Una cuidada selección de todas las 
historias que convirtieron a Conan en uno de los 

grandes personajes del cómic de todos los tiempos. 
Desde sus primeras apariciones cuando aún no había 

cumplido los quince años de edad, hasta su 
desaparición más allá del Océano Occidental cuando 
contaba con casi siete décadas de vida, La Saga de 

Conan hace un recorrido por la vida del mayor 
aventurero de la humanidad a través de 35 lujosos 

volúmenes, en cartoné, que contendrán artículos que 
analizarán la trayectoria vital del personaje y 

bastantes portadas originales americanas jamás 
publicadas hasta la fecha. Su adolescencia, su 

marcha de Cimmeria hacia los reinos civilizados, sus 
etapas de ladrón, soldado, pirata, jefe nómada, 

general, su ascenso al trono de Aquilonia... Todas y 
cada una de las aventuras imprescindibles de Conan, 

haciendo especial hincapié en la primera época de 
Roy Thomas como guionista de The Savage Sword of 

Conan 

Roy Thomas  (nacido el 22 de noviembre de 1940 en 
Missouri, Estados Unidos) es un guionista y editor de 

comic books, y el primero en suceder a Stan Lee como 
editor jefe de Marvel Comics. Es conocido 

especialmente por llevar a Conan al cómic, con una 
serie de historias que ampliaban la cronología 

establecida por su creador Robert E. Howard para el 
personaje, lo que puso de moda las historias de espada 

y brujería en los cómics. Heredó de Stan Lee los 
guiones de buena parte de las colecciones de 

superhéroes originales de Marvel, realizando largas 
etapas en Vengadores y X-Men, entre otras. También 
es conocido por su defensa de los personajes de la 

edad de oro del comic book, especialmente del grupo 
de superhéroes de los años 1940s la Sociedad de la 

Justicia de América, destacando en su trabajo para DC 
Comics su etapa en All-Star Squadron�



��

��

��


��	����

��

��

��

��

��


���������	�������

��

Humor. Mujeres Alteradas es el título de una página de historieta 
humorística donde, semana a semana, nos asomamos a las 
peculiaridades del mundo femenino, y a su relación con su 

entorno, con atención especial a los hombres (ya sean maridos, 
novios o amantes) y los hijos. Mujeres casadas, solteras, viudas, 

adolescentes, de 40, 30 o 20 años, feas, guapas, gordas, 
delgadas, con o sin novio, exitosas en su trabajo o en paro... 

todas aparecen reflejadas en las viñetas de Maitena. 

�

Maitena Burundarena nació en Buenos Aires (Argentina) en mayo 
de 1962. Es autodidacta. Desde hace o ocho años tiene una 

página semanal de humor en la revista Para Ti de Buenos Aires. 
En 1998 comenzó a publicar todos los días en la página de humor 
del diario La Nación. Desde 1999 los trabajos que publica en Para 

Ti aparecen (traducidos del "argentino" al español), en El País 
Semanal, la revista dominical del diario El País, de Madrid, donde 
sustituyó a Quino (creador de Mafalda). En el mismo año la página 
comenzó a ser publicada por la revista Paula, del diario El País, de 

Montevideo, Uruguay. Y desde junio del 2000, con el título de 
Donne a fior di nervi, aparece todos los sábados en el diario 

italiano La Stampa. En enero de 2001 la página de Maitena cruza 
la cordillera de los Andes y salta de Argentina a Chile, donde 

comienza a publicarla el suplemento Ya, del diario El Mercurio. Y 
en junio se agrega a la fiesta el diario El Nacional, de Caracas, 

Venezuela, a través de su revista Todo en Domingo. 
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Nos encontramos con un Bruce Wayne que, pese a no haber 
dejado de ser Batman en ningún momento, ha desaparecido 

de la escena pública. En esos tres años, Batman ha 
entrenado un ejército para traer algo de orden a un mundo 

que se encuentra al borde del más absoluto caos. La 
neurosis obsesiva de Batman, causada por ser el horrorizado 

testigo del cruel asesinato de sus padres, sólo se ha visto 
incrementada y confirmada cuando las cosas en el mundo 

exterior han ido a peor. 

Aventuras históricas de corte épico. 300 narra la 
batalla de la Termópilas y la historia de uno de los 
pueblos guerreros por excelencia. En el 489 a.C., 
apenas tres centenares de soldados espartanos, 

acaudillados por el rey Leónidas, frenaron el avance 
de decenas de miles de tropas persas bajo el mando 
del Emperador Jerjes, el monarca más poderoso del 
planeta. Para conseguirlo, los espartanos entregaron 

sus vida en la defensa del estreho paso de las 
Termópilas, donde la superioridad numérica persa 
quedada reducida a su mínima expresión, pero con 

ello consiguieron una ventaja estratégica para el 
ejército griego que facilitaría la posterior derrota de 

los persas, preservando así la civilización occidental 
de los bárbaros asiáticos. 

Frank Miller  ( * 27 de enero de 1957; Olney, 
Maryland). Dibujante de novelas graficas y 
guionista de cine estadounidense. Casado hasta 
el año 2005 con la colorista e ilustradora de comic  
Lynn Varley 

Su obra más afamada es Batman: The Dark 
Knight Returns (El Regreso del Caballero 

Nocturno, El Regreso del Señor de la Noche o El 
Regreso del Caballero Oscuro.�
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Superman fue creado por Joe Shuster  y Jerry Siegel , y ha aparecido en 
varias series de radio, televisión, películas y otros medios. En su versión actual, 
publicada por la editorial DC Comics, Superman nació en el lejano planeta 
Kryptón bajo el nombre de Kal-El. Siendo un bebé, fue enviado al planeta 
Tierra por su padre Jor-El, justo antes de la desintegración del planeta. La nave 
espacial en la que viajaba aterrizó en las afueras del ficticio poblado de 
Smallville (Villachica), en el estado de Kansas. El bebé fue encontrado y 
adoptado por el matrimonio Kent: Jonathan y Martha Kent, quienes lo llamaron 
Clark Kent. Al crecer, Clark fue descubriendo habilidades y poderes 
sobrehumanos. Clark se convierte en Superman, haciendo uso de sus 
asombrosos poderes para luchar por la verdad, la justicia y el estilo de vida 
estadounidense. En su identidad civil, Clark es reportero del periódico Daily 
Planet y un notable escritor de libros en la ficticia ciudad de Metrópolis. 
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Superman es un héroe del pueblo, un populista de los años 
posteriores a la Depresión y anteriores a la II Guerra 
Mundial. Que luchaba, entre otros enemigos, contra 

explotadores del trabajo infantil, compañías de seguros 
fraudulentas que se aprovechaban de los ancianos, y 

médicos corruptos. 
El héroe que maltrata a los maltratadotes.�
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Hellboy es un cómic de aventuras sobrenaturales con toques de terror 
gótico. Durante la Segunda Guerra Mundial el ejército nazi realizó una 
sesión de invocación mágica con la intención de traer una criatura que 
les ayudara a ganar la contienda. Pero para su sorpresa lo que trajeron 

fue un niño-demonio que por un giro del destino acabó cayendo en 
manos de las fuerzas aliadas, que lo bautizaron como Hellboy y lo 

criaron y educaron como si de un ser humano se tratara. 
Años después, en 1952 Naciones Unidas le concede el estatus 

honorario de humano y entra a trabajar en la Agencia de Defensa e 
Investigación Paranormal, donde es enviado a resolver toda clase de 

casos que presentan elementos sobrenaturales, llegando a convertirse 
en su agente más eficaz. 

 

Mike Mignola (Berkeley, California, 
1960) es uno de los autores más 

personales, elegantes y admirados del 
mercado Estado Unidense. Comenzó 

a trabajar en el medio en 1982 
entintando algunos títulos para Marvel, 
y pronto pasaría también a dibujar, en 

The Incredible Hulk y Alpha Flight. 
�
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Esta obra inicialmente publicada en tres libros 
y ahora reunida en uno solo recoge en clave 
periodística y de humor crítico, mediante el 

lenguaje expresivo propio de la historieta, una 
serie de momentos significativos de los que 

quizá fueron los años decisivos de la 
Transición política española, tras la muerte de 

Franco y hasta las primeras elecciones 
generales democráticas habidas en España 

desde la Guerra civil. 
�

Carlos Giménez es probablemente el autor 
más importante de la historieta española 

de las últimas tres décadas, conocido 
sobretodo por sus obras Paracuellos, Los 
Profesionales y Barrio, que reflejan como 
se vivía en la España del franquismo en 
diferentes momentos de su vida desde la 

óptica del autor (que se basa en 
experiencias propias y de amigos y 

conocidos para las historietas) y con una 
perspectiva humanista.�
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Nació el 15 de febrero en Estocolmo, aunque creció y 
se educó en Estados Unidos. 

Spiegelman era un autor destacado de underground 
norteamericano a principios de los setenta. Pero en 

1973 aparece Maus, que hará de él uno de las mayores 
figuras del noveno arte. 

En la actualidad es dibujante, colaborador y editor 
adjunto de la revista New Yorker 

�

Maus es la historia de un superviviente de Auschwitz, Vladek 
Spiegelman narrada a su hijo Art, el autor del libro. Pero además, en 
Maus el autor también realiza un retrato de su padre en la actualidad 

(en el momento en que se entrevista con él para que le relate sus 
recuerdos de la guerra) así como de su difícil y tensa relación con él. 
En Maus, Spiegelman va más allá del Holocausto para instalarse en 
la psicología del superviviente en un intento de deshacer la maraña 

de su relación paterno-filial, de la sombra de una madre suicida y del 
fantasma de un hermano santificado al que nunca conoció. Hay que 
mencionar que en Maus los personajes se nos muestran con rasgos 
faciales de animales, característica que se usa con fines narrativos; 
así, por ejemplo, los judíos son presentados ratones, mientras que 

los nazis como gatos.�
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La vicisitud de la destinación de su mujer, 
miembro de Médicos Sin Fronteras, a 

Myanmar, es el origen de estas Crónicas 
Birmanas.�

Guy Delisle  (Quebec, 1966) estudió 
Animación en el Sheridan College de 

Toronto, trabajando después para 
CinéGroupe , en su país, para dar sucesivos 

saltos laborales posteriores a Alemania, 
Francia, China, Corea del Norte… 

�
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El cómic japonés (Manga) se encuentra en pleno auge en nuestro país. Heidi, 
Marco y Mazinguer han sido los precursores del Anime (versión animada del 
Manga) en España, pero fue con el éxito de Dragon Ball y Akira cuando llegó la 
fiebre del tebeo y comenzó la gran masa de lectores de este género. 
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Existen unas claras divisiones entre los géneros propiciadas por la 
especialización de las revistas hacia un grupo determinado de lectores. Entre 
ellos podemos encontrar:  

·  Infantil: El manga dirigido a los más pequeños. Títulos como el 
Doraemon de Fujio Fujiko  o el Anpan-man Takashi Yanase, con 
historias divertidas, sencillas y no exentas de moraleja se pueden incluir 
en esta categoría.  

·  Shôjo: Literalmente, chica joven, hace referencia al manga para chicas, 
que suele narrar historias de amor. La rosa de Versalles de Riyoko 
Ikeda, Candy Candy de Yumiko Igarashi  son verdaderos clásicos de 
este género.  

·  Shônen: Es el manga para muchachos jóvenes. Suelen ser historias 
competitivas y de acción. En él se incluirían géneros tan populares como 
los manga sobre deportes (Bateadores de Mitsuru Adachi ), el de 
mechas o robots gigantes, ( Mazinger Z de Go Nagai ), aventuras 
(Pokemon, Digimon) o de lucha (Los Caballeros del Zodiaco de Masami 
Kurumada  o Dragon Ball del ya citado Akira Toriyama ).  

 

 

 

Los cómics japoneses desde 1945 hasta nuestros días en un 
compendio accesible, entretenido y profusamente ilustrado. 

Incluye imágenes y extractos sorprendentes de las obras más 
significativas, pero también de las menos difundidas. Se 

presentan los rasgos distintivos que diferencian a este género 
de los cómics estadounidenses y europeos. Repasa la vida y 

obra de autores imprescindibles como Osamu Tezuka, creador 
de Astro Boy y “padre” del manga. Descubra las diferentes 

etapas a través de las que este género de culto ha alcanzado 
su madurez creativa. Un libro imprescindible para comprender 
por qué el manga es mucho más que una variedad de cómic. 
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·  Seinen: Dirigido a un público más adulto, presenta tramas más 
complejas, personajes con más matices, a veces con mayores dosis de 
violencia y sexo. Monster y 20th Century Boys de Naoki Urasawa , 
Homunculus de Hideo Yamamoto , Gantz de Oku Hiroya , Vagabond y 
Slam Dunk! de Takehiko Inoue , o El lobo solitario y su cachorro de 
Kazuo Koike  y Goseki Kojima  pueden ser algunos ejemplo. 

·   
·  Gekiga: Literalmente, imágenes dramáticas. Corriente underground del 

manga japonés inaugurada por Yoshihiro Tatsumi  (Infierno, La gran 
revelación, Venga, saca las joyas...) en los años 70 que trata temas 
sociales y de protesta. La desaparecida revista Garo acogía a los 
autores de esta corriente.  

·  Erótico y Pornográfico: Manga para adultos. Como peculiaridad, cabe 
destacar que es ilegal mostrar claramente los órganos sexuales, por lo 
que suelen ir tapados, silueteados o borrosos, así como el bestialismo 
(excepto con seres monstruosos e imaginarios). Existen infinidad de 
subgéneros: Ecchi (porno normal), Yaoi y Boy's Love (relaciones 
homosexuales masculinas, el primero se centra en las escenas sexuales 
y el segundo, muy popular entre las mujeres, las presenta incluidas 
dentro de una historia romántica), Yuri (relaciones homosexuales��

�I�H�P�H�Q�L�Q�D�V������ �6�K�R�W�D�� �\�� �/�R�U�L�F�R�Q�� ���U�H�O�D�F�L�R�Q�H�V�� �V�H�[�X�D�O�H�V�� �T�X�H�� �L�Q�F�O�X�\�H�Q�� �D�� �X�Q�R�� �R��

�Y�D�U�L�R�V���Q�L�³�R�V���R���Q�L�³�D�V�������+�H�Q�W�D�L�����S�H�U�Y�H�U�V�L�R�Q�H�V�������H�W�F����������
·  Nouvelle Manga: Iniciativa que surge del dibujante francés afincado en 

Tokio Frédéric Boilet . En su Manifiesto de la Nouvelle Manga propone 
huir de lo comercial y, respetando la idea original que pretende plasmar 
el autor, unir temas y sensibilidades tan próximos como los del manga 
costumbrista japonés (Jirô Taniguchi ) con el cine francés de autor. A 
esta corriente se han sumado otros autores como Kan Takahama , 
Hideji Oda  o Aurelia Aurita .  
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Un jefe de personal a punto de jubilarse, un mutilado 
en paro que pasa sus tardes en la terraza de unos 
grandes almacenes, un joven donante de esperma 
con una obsesión repentina, un aspirante a escritor 

que vive de mantenido en casa de su novia... son sólo 
algunos de los protagonistas de esta antología, a 

través de la cual Yoshihiro Tatsumi demuestra su 
maestría y brillantez en el ámbito de la historia breve. 

Todos estos personajes, tan aparentemente 
variopintos, están unidos por unas circunstancias 

vitales intolerables que tendrán consecuencias 
funestas para alguien de su entorno. O les conducirán 

a la propia perdición. O peor aún: a ninguna parte. 
El infierno son los demás, pero siempre se pasa en 

soledad. 
�

Inventa el término gekiga para referirse a 
una nueva manera de hacer manga más 

adulta y funda junto a otros seis artistas el 
Estudio Gekiga. El origen del vocablo parte 
de geki (drama) y ga (ilustrado). El género 
se orienta a presentarnos las facetas más 

escabrosas de la condición humana a través 
de las tragedias individuales que viven sus 

protagonistas. 
�
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Katsuhiro Otomo (Miyagi, Japón, 1954) empezó a publicar 
historietas cortas a mediados de los 70 y no fue hasta varios 
años más tarde cuando realiza su primera obra más extensa 
(algo más de 200 páginas, todavía breve para los estándares 
japoneses): Domu (Pesadillas), publicada entre 1980 y 1982 

y que obtuvo el premio SF Grand Prix a la mejor obra de 
ciencia ficción, que hasta entonces solamente se había 

otorgado a novelas. En 1984 iniciaría la que sería su Obra 
Maestra: Akira, un gigantesco relato de más de 2000 páginas 
que le consolidó internacionalmente. Desde el final de Akira, 

sus trabajos en cómic han sido escasos, y principalmente 
realizando guiones para otros dibujantes, como La leyenda 

de la madre Sarah y Qué horror de apartamento (World 
Apartamente Horror). 

�

Ciencia-ficción/acción. Hace 38 años, un nuevo tipo de bomba explotó 
en el área metropolitana de Japón y marcó el inicio de la III Guerra 

Mundial. En el año 2019, la ciudad de Neo-Tokyo ha sido construida a 
partir de los restos de la antigua Tokyo. En esa ciudad habitan 

Kaneda, Tetsuo y sus amigos, un grupo de jóvenes problemáticos, 
estudiantes de un centro correccional, marginados sociales de negro 
futuro que pasan sus ratos libres haciendo carreras en moto por la 

ciudad y enfrascandonse en peleas con bandas rivales de motoristas. 
Pero un día, durante una de las correrias del grupo, Tetsuo tiene un 

accidente provocado por un misterioso niño que se cruza en su 
camino. La policía expulsa al resto de la banda y durante unos días 
nadie parece saber qué ha pasado con Tetsuo, por lo que pronto 

Kaneda empezará a intentar averiguar por su cuenta qué ha sido de 
su amigo y se involucra con Kai, una chica relacionada con un grupo 

revolucionario de oposición al gobierno 
�
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Gon es un pequeño dinosaurio cabezón de 
escasos centímetros de altura. Pero también 

es un pequeño cabroncete que tiene una 
enorme resistencia física y exagerada fuerza 

a pesar de su reducido tamaño. Gon es 
pícaro, entrañable, divertido, bruto... y viaja 

constantemente por el reino animal 
contemporáneo encontrándose con todo tipo 
de especies animales que se ven envueltas 

en sus peripecias. 
�

Masashi Tanaka (1962) se profesionalizó en 1984, año 
en el que ganó el Premio Tetsuya Chiba para autores 

noveles y se introdujo profesionalmente en el manga de 
la mano de la editorial Kodansha, organizadora del 

certamen. Para esta editorial realizó varias obras hasta 
que alcanzó el favor del público con Gon. Su detallado 

estilo de dibujo y el hecho de trabajar sin ayudantes 
hace que su ritmo de producción sea exageradamente 

lento para los estándares japoneses. 
�
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Hija única en una familia de Teherán de talante progresista, 
descendiente de la dinastía Kayar, que reinó en Persia de 

1781 a 1925, hasta que su último representante, Ahmad Shah, 
bisabuelo de Marjane Satrapi, fue depuesto en 1925 por Riza 

Pahlavi. Satrapi estudió en el Liceo Francés hasta la supresión 
de los colegios bilingües por las autoridades islámicas surgidas 
de la revolución de 1979. Ella y su familia, simpatizantes de la 

revolución antes de que adquiriera un carácter islamista, 
vivieron con dolor las restricciones de las libertades 

individuales, la represión, la imposición del velo femenino y el 
estallido de la guerra Irán-Iraq, que el nuevo régimen utilizó 

para consolidarse.�

Persépolis es la historia autobiográfica de la iraní Marjane Satrapi, 
la historia de cómo creció en un regimen fundamentalista islámico 
que la acabaría llevando a abandonar su país. El cómic empieza a 

partir del año 1979, cuando Marjane tiene diez años y desde su 
perspectiva infantil es testigo de un cambio social y político que 

pone fin a más de cincuenta años de reinado del sha de Persia en 
Irán y da paso a una república islámica. 
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Mr. Natural es una creación de Robert 
Crumb, el autor underground 

americano con el karma más confuso 
de todos los tiempos, y ésta es la 

primera versión oficial del personaje 
que se edita en nuestro país. 

Robert Crumb  ( Filadelfia, Pensilvania, 30 de 
agosto de 1943) es un artista e ilustrador 

estadounidense. Fue uno de los fundadores 
del cómic underground y es quizá la figura 

más destacada de dicho movimiento. Aunque 
es uno de los más conocidos autores de 

cómic, su carrera se ha desarrollado siempre 
al margen de la industria. 
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Tras un largo paréntesis Daniel Torres 
recuperó a su famoso escritor y aventurero 
espacial. Un virus está contaminando la red 

logística solar, haciendo aparecer un 
extraño mensaje en todas las pantallas de 

ordenador del universo. La doctora Jill 
Covalsky será la encargada de resolver este 
enigma, pero después de realizar diversas 
investigaciones, descubre un misterio aún 
más grande, que intentará resolver con la 

ayuda de Roco Vargas. 

Daniel Torres  (Teresa de Cofrentes, Valencia; 20 de agosto de 
1958) es un dibujante de cómics español. Con un estilo 

enmarcado dentro del movimiento de la línea clara, su trazo 
depurado y su especial uso del color marcaron la estética del 

cómic español de los años ochenta. 
�
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La historia nos narra como, después de una tormenta, en 
medio de un caluroso verano, un joven viajero perdido 

llega con su barco a una pequeña isla del atlántico que no 
aparece en ningún mapa. Una isla en la que sólo hay una 
pequeña posada (regentada por una mujer y su hijo), un 

faro que no funciona y un embarcadero con un muro 
repleto de mensajes escritos por multitud de viajeros que 
han pasado por la isla. Allí se encontrará con una joven y 

elusiva mujer que también estaba de paso en la isla, 
esperando a alguien... 

Aficionado a la pintura y a la lectura desde joven, 
Miguelanxo Prado descubrió el cómic y se 

interesó por el medio a los 20 años (impresionado 
por autores como Moebius y Sergio Toppi), 

abandonó los estudios de arquitectura y se decide 
a dedicarse profesionalemente a la historieta, 

iniciand pronto una trayectoria ascendente en las 
revistas de cómics para adultos de los 80, 

publicando en algunas de las cabeceras más 
emblemáticas de la época (Zona 84, Comix 

Internacional, 1984, Cairo, Cimoc), así como en el 
semanario de cómic de humor El Jueves. 
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Bardín es un simpático personaje de que Max 
se sirve para homenajear a los grandes de 
este movimiento artístico y dar su propia 

visión del mismo en forma de viñetas. 
 
“Hechos, dichos, ocurrencias y andanzas de 
Bardín el Superrealista” nos ofrece un relato 
desgarrador de la lucha interna que todos 
tenemos (o deberíamos tener), entre los 
diferentes “yo” que conforman nuestra 

personalidad; nuestros miedos y anhelos, 
nuestras alegrías y frustraciones… 

Max (Barcelona, 1956) es autor de historietas e 
ilustrador. Vinculado a la revista el Víbora desde sus 

inicios, ha escrito y dibujado dieciséis álbumes de 
historietas que le han valido reconocimiento internacional 

con premios como el Ignatz (EE.UU, 1999) y el Gran 
Premio del Saló Internacional del Cómic de Barcelona 

(2000). Por la obra de Bardín ha obtenidoel Premio 
Nacional del Cómic de 2007 otorgado por el Ministerio de 

Cultura. 
�
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El tema de este cómic es la memoria y la pérdida de la 
misma, y cómo en gran medida somos lo que somos en 

función de lo que recordamos de nosotros mismos. Y cómo 
precisamente en la vejez, cuando más necesaria se hace 
esta memoria para sobrellevar el día a día y reafirmar la 

propia identidad, una enfermedad como el Alzheimer puede 
anular a la persona y acentuar aun más esa sensación de 

desorientación en un mundo ya extraño. 
�

Paco Roca (Valencia, 1969) es un dibujante e 
ilustrador que ha publicado historietas en las revistas 

El Víbora y Humo, siendo sus últimos trabajos en 
álbum los cómics El Faro para la editorial vasca 
Astiberri (galardonado con un premio Diario de 
Avisos) y el inminente Rides (Arrugas) para la 

editorial francesa Delcourt, una de las más 
importantes del país vecino. De sus últimos trabajos 

en solitario llama la atención como están 
particularmente enclavados en nuestro país, siendo 

una constante el uso de personajes, lugares o 
sucesos emblemáticos de la cultura o historia 

española para enmarcar sus historias (Dalí en El 
juego lúgubre, la Alhambra de Granada en Hijos de la 

Alhambra o la Guerra Civil Española en El faro).. 
�
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La marca amarilla es un tebeo de científicos 
desequilibrados, es una aventura de búsqueda de 

unos poderes mentales extraordinarios, y de 
investigadores de pipa, gabardina y correaje militar, 
que escribió y dibujó Edgar P. Jacobs entre 1952 y 

1953. 

 
Edgar Pierre Jacobs  (Bruselas, 30 de 

marzo de 1904 - Lasne, 20 de febrero de 
1987), más conocido como Edgar P. 

Jacobs , fue un célebre historietista belga, 
creador de la serie Blake y Mortimer. Junto 
con Hergé, con quien colaboró en algunos 

álbumes de Tintín, y Franquin, es 
posiblemente el más importante creador de 

la historieta belga. 
�
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Historias creadas hace casi 30 años por el tándem argentino de Carlos 
�	��	�����&����'���(

Alack Sinner trabaja como detective privado 
en Nueva York. Y es un detective privado al 
modo clásico. Por algo en la primera viñeta 
de "Fillmore" tiene sobre la mesilla de noche 
un ejemplar de El sueño eterno de Raymond 
Chandler. Eso quiere decir que se lleva mal 
con la policía, aunque él ha sido del oficio -o 
más bien por eso mismo- y aunque tiene un 

contacto en el cuerpo, su antiguo 
compañero Nick Martínez, con el que 

colabora o se pelea según el día. También 
significa que él mismo cuenta lo que han 

sido sus casos, como lo hacía Philip 
Marlowe, y que como éste tiene una visión 

desencantada de la existencia. Y que, 
aunque lleva una vida de fisgón de mala 

muerte y afirma que en su currículo 
profesional acumula más chapuzas y 

fracasos que éxitos, los clientes que lo 
contratan en los primeros casos que relata 
son gente pudiente, lo que le permite ver y 
mostrar los lados oscuros y turbios de la 

clase acomodada, sus suciedades 
exclusivas y las que comparte con el resto 

de la humanidad, aunque tenga más 
recursos para ocultarlas. 

�
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Las aventuras de Tintín, el personaje de Hergé, se inician en las páginas de Le 
Petit Vingtième, suplemento del periódico belga Le XXe Siècle, el 10 de enero 
de 1929, en el núm. 11 de esta publicación (tras haber asomado su efigie en un 
anuncio publicitario aparecido el día 6 de enero en la misma publicación).��������
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���� ��  un reportero belga, y su perro Milú son 
enviados a Moscú por el periódico para el que 

trabaja, Le petit Vingtième. Durante el trayecto, una 
bomba colocada por un agente ruso del servicio 

secreto estalla en el tren en el que viaja. Tintín es 
acusado del incidente y enviado a prisión pero 

consigue escapar gracias a su astucia y un disfraz. 
Después de vivir diversas peripecias, consigue llegar 

a Moscú. 

Georges Prosper Rem i nació en 1907, hijo 
de Alexis Remi (empleado de una casa de 
confección para niños) y Elizabeth Dufour, 

ama de casa. 
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El Teniente Blueberry  (o simplemente Blueberry ) es una serie de historietas 
francesa iniciada en 1963 por el guionista Jean-Michel Charlier y el dibujante 
Jean Giraud para la revista "Pilote". En 1981, los mismos autores crearon un 
segundo personaje cuyas aventuras transcurren en el oeste: Jim Cutlass. 
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Mike Donovan, hijo de un hacendado sudista de Georgia, es 
acusado de asesinar al padre de su prometida, Harriet Tucker. 
Perseguido por el auténtico asesino, un esclavo huido le ayuda 

a pasar a las líneas nordistas en el preciso momento de 
estallar la !��

���������
��� . Adopta el nombre de Mike S. 

Blueberry y pasa a ser corneta del regimiento de caballería. 
Pendenciero, aficionado al juego, al alcohol y a las mujeres, es 

un militar íntegro, audaz y con sentido de la estrategia que 
asciende hasta ser nombrado Teniente al final de la Guerra de 

Secesión. 
salva la vida del General nordista Dodge durante la guerra. 

Éste le devolverá el favor más tarde, intercediendo por 
Blueberry ante el presidente Ulisses S. Grant. Blueberry vivirá 
un tiempo entre los ������
  donde se le conoce como Tsi-Na-
Pah (Nariz Rota) y llegará a contar con la amistad del Gran 

Jefe "	���
�  y el amor de su hija, Chini. Así mismo, conoce y 
se enfrenta al mayor Chamán de Guerra apache, Gokhlayeh, 
más tarde conocido como !�
����	 , en una aventura que le 

lleva a Tombstone donde coincide con #�������
�  y $	��
%	������  durante los acontecimientos del &'�"	

�� . 
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Jean Giraud  es un historietista francés nacido el 8 de mayo de 
1938 en Fountenay-sous-Bois, París, Francia. Adoptó el alias 

Moebius  en 1963. 
 

(�

	����
�����
��	
������
�����
�
����!�

��
"	
�����
������)��	
�!
�*�
���



 
 

��������		�

��������

��������

��������

��������

��������
��������

�	���� �

��

��������

��������

��������

��������

Corto deja a un lado los paisajes exóticos y llega 
a Buenos Aires para buscar la hija de Looise 

Brookzowyc, muerta a manos de la organización 
criminal "Varsovia". Allí encontrará la 

animadversión de las mafias, la policía y los 
grandes patronos de la alta sociedad, y se 
reencontrará con compañeros del pasado. 

(Rímini, 1927-Milán, 1995) Autor de cómic italiano. 
Empezó dibujando las historias de As de picas, creadas 
por Alberto Ongario y Mario Faustinelli en 1942. Con el 
primero también trabajó en Buenos Aires, ilustrando las 
aventuras de Junglemen. Dirigió la revista de aventuras 
Misterix, también de Buenos Aires. Su fama mundial le 
vendría con la creación del personaje de Corto Maltés, 
que apareció por primera vez dentro de la historia La 

balada del mar salado (1967). 
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Es un canto al romanticismo gótico, una 
historia de pasiones inmortales narrada 
en imágenes que ilustran la estética de 
los más oscuros cuentos de hadas. 
Ezequiel , un poderoso vampiro que se 

convertirá en una de las figuras 
centrales de la obra, y a través de sus 

recuerdos iremos conociendo las 
diversas historias que conforman el 

universo de “Favole”.��

��

Victoria Francés  (*25 de octubre, 1982) es una ilustradora 
nacida en Valencia, España. Es licenciada en Bellas Artes 
por la Facultad de San Carlos de la Universidad Politécnica 

de Valencia. 
Lo que le llevó a desarrollar un estilo “gótico” en su arte 

fueron sus viajes a ciudades como Londres, París, Venecia, 
Verona y Génova. 

Novelas de dicho género, como Drácula, de Bram Stoker, y 
autores como Goethe, Poe y Baudelaire se convirtieron 

también en grandes influencias para la autora, así como la 
música de Loreena McKennit y Dark Sanctuary entre otros. 
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Neil Richard Gaiman  es un conocido autor de historietas 
y escritor de ciencia ficción y fantasía. Nació el 10 de 
noviembre de 1960 en Portchester (Reino Unido). Su 
creación más famosa es la serie de historietas The 

Sandman�

El protagonista de The Sandman es "Sueño", la personificación 
antropomórfica de los sueños, miembro de un grupo de hermanos 
llamado "Los Eternos". Es conocido por una amplia variedad de 

nombres, encabezado por Morfeo, pero también Oneiros, el 
Formador, el Príncipe de las historias, y muy raramente, el Arenero 
(por la leyenda celta acerca de un duende que arrojaba arena a los 
ojos de los durmientes). Este último nombre da título a la serie (The 
Sandman), aunque prácticamente es una herencia de otro personaje 
con el mismo nombre en el Morfeo pertenece una familia conocida 

como Los Eternos formada por siete hermanos, cada uno es la 
representación antropomórfica de un concepto. Ellos son, de mayor 
a menor: Destino, Muerte, Sueño, Destrucción, Deseo y Desespero 
(gemelos), Delirio (antes Delicia). En inglés, todos estos nombres 

comienzan con D.  Universo Marvel. 


